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『HABA 社のコンパクトなゲーム の巻』『HABA 社のコンパクトなゲーム の巻』

もらえたタイル枚数の多い人の勝ち。もらえたタイル枚数の多い人の勝ち。

手番交代を続け、カードを全部出せた人の勝ち。手番交代を続け、カードを全部出せた人の勝ち。

場のタイルが 4枚以下になったらゲーム終了。場のタイルが 4枚以下になったらゲーム終了。
カードを多く集めた人の勝ち。カードを多く集めた人の勝ち。

ありがた迷惑ありがた迷惑

スピンイットスピンイット

ムイムイムイムイ

お宝タイルを集めて分け合う、楽しい記憶ゲーム。

タイルが2枚そろってしまうと得点にならないので

人に押しつけます。もらった人は、嬉しくなくても

「ありがとう」と言いましょう。

矢印を回し、同じ絵柄のカードを５方向

につなげていくドミノゲーム。

ちょっと気持ち悪い虫の絵柄の、

足し算と記憶のゲーム。

ちょっとしたお出かけやプレゼント

におすすめ。

ドイツ・HABA社のコンパクトなゲーム

が新入荷しました！

3点まとめてご紹介します。

・人数： 2～4人　・対象： 5歳位から　・時間： 10分位

お宝タイル 48枚　猫 1ヶ

・人数： 2～5人　・対象： 5歳位から　・時間： 15分位

カード 36枚、スピンイットボード（回転矢印）

・人数： 2～4人　・対象： 5歳位から　・時間： 10分位

虫タイル 32枚、1～6サイコロ（緑）、0～3サイコロ（黄）

\1,210 (HABA社/ドイツ)

\1,210 (HABA社/ドイツ)

\1,210 (HABA社/ドイツ)
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ありがとう…

遊び方遊び方

勝敗勝敗

遊び方遊び方

遊び方遊び方

準備準備

準備準備

準備準備

ありがとう…ありがとう…

全てのタイルを、絵柄の面を全てのタイルを、絵柄の面を
下にして広げ、よく混ぜます。下にして広げ、よく混ぜます。

全てのタイルを、絵柄の面を下に全てのタイルを、絵柄の面を下に
して広げ、よく混ぜます。して広げ、よく混ぜます。

2 個のサイコロを振り、2 つを合2 個のサイコロを振り、2 つを合
計した数を言います。計した数を言います。

自分の番がきたら好きな絵柄自分の番がきたら好きな絵柄
タイルを 2 枚めくり、皆に見タイルを 2 枚めくり、皆に見
せます。せます。

自分の番がきたらボードの自分の番がきたらボードの
矢印を回します。矢印を回します。

矢印が示した方向（カード列の最後）と矢印が示した方向（カード列の最後）と
同じ絵柄のカードがあれば、つなげて出同じ絵柄のカードがあれば、つなげて出
せます。ない場合は山札から 1 枚引き、せます。ない場合は山札から 1 枚引き、
つなげられるカードなら出せます。つなげられるカードなら出せます。

＊難しいお子さんには
省くとよいでしょう。

すべてのタイルが山分けされたら終了。すべてのタイルが山分けされたら終了。
　　　　　　　各自、山の中を確認し、
　　　　　　　ペアでないタイルの枚数
　　　　　　　を数えます。

７枚７枚

残念！ペアタイルは横残念！ペアタイルは横
によけ、もらえません。によけ、もらえません。

各プレーヤーにカードを配ります。各プレーヤーにカードを配ります。
   2 人：7枚   3,4 人：6枚   5 人：5枚   2 人：7枚   3,4 人：6枚   5 人：5枚
残りのカードは裏返して山札にします。残りのカードは裏返して山札にします。

合計数がちょうど同じ。合計数がちょうど同じ。
タイルをもらえます。タイルをもらえます。

失敗！合計数が越えてしまった。失敗！合計数が越えてしまった。
タイルを伏せ、手番交代。タイルを伏せ、手番交代。

誰かと誰かと
カード交換カード交換

誰かに1枚誰かに1枚
あげるあげる

好きな絵柄とつなげられる好きな絵柄とつなげられる
ラッキーカードラッキーカード

もう1回もう1回

★★おすすめポイント

・・気軽に参加でき、山のタイルを覚えず適当に

やって勝てることもあります。

・・2人の時は猫のコマを参加させて遊べます。

★★おすすめポイント

・・矢印を回し、つなげる場所を決めるのが楽しい。

★★おすすめの遊び方

・・6より上の足し算が難しいとき

は、1 ～ 6 の緑サイコロと虫が

0 ～ 6 匹の絵柄のタイルのみを

使って遊びましょう。

タイルをどうするか決めましょうタイルをどうするか決めましょう
自分のタイルは絵を自分のタイルは絵を
上に山に重ねます。上に山に重ねます。
下のタイルを見ては下のタイルを見ては
いけません。いけません。

アクションマークアクションマーク

鏡マーク鏡マーク

①めくった 2枚とも自分がもらう。①めくった 2枚とも自分がもらう。
② 1枚は自分がもらい、1枚は人にあげる。② 1枚は自分がもらい、1枚は人にあげる。
③ 2枚とも他の人にあげる。③ 2枚とも他の人にあげる。 手番交代手番交代

サイコロの合計数と同じ虫の数になるまサイコロの合計数と同じ虫の数になるま
で、タイルを上手くめくり当てることがで、タイルを上手くめくり当てることが
できればタイルをもらえます。できればタイルをもらえます。

　　　　　　　各自、山の中を確認し、
　　　　　　　ペアでないタイルの枚数
　　　　　　　を数えます。

　　　　　　　各自、山の中を確認し、
　　　　　　　ペアでないタイルの枚数
　　　　　　　を数えます。

　　　　　　　各自、山の中を確認し、
　　　　　　　ペアでないタイルの枚数
　　　　　　　を数えます。
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