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『水辺のゲーム の巻』『水辺のゲーム の巻』

プールパーティープールパーティー

ペンギン ・ パイルアップペンギン ・ パイルアップ

ギョっと ギョっと ( 海釣り編）( 海釣り編）

ゆらゆら揺れる円いプールに、自分の駒を一斉に

飛ばし入れていくアクションゲーム。

ゆらゆら揺れる氷山にペンギンをのせていく

バランスゲームです。

3ヶ所のつりばに現れる魚を、どうぐカードを使って釣り上げる

カードゲームです。他の人とつりばやどうぐが重ならないよう

にカードを選ぶ、運と作戦が勝敗を左右します。

3年前に作られたゲームが、この夏リニューアルされました。

暑い夏に、気分だけでも涼しくなる？

水辺のゲームを集めました。

・人数： 2～4人　・対象： 6歳位から

・時間： 10分位

プールボード 1、飛び込み駒 4色各9ヶ

・人数： 1～5人　・対象： 4歳位から

・時間： 15分位

氷山 1、ペンギン 20ヶ

・人数： 2～4人　・対象： 5歳位から

・時間： 5～10分位

おさかなカード 17枚　つりばカードＡ 3枚

つりばカードＢ 3枚x4セット

どうぐカード 5枚（数字が１～５)x4セット
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ペンギンを均等に分けます。ペンギンを均等に分けます。
自分のペンギンを 1 ヶ、氷山の好きな自分のペンギンを 1 ヶ、氷山の好きな
場所にのせたら順番交替。場所にのせたら順番交替。

すべてのプレーヤーは、一斉に、すべてのプレーヤーは、一斉に、
自分の色の飛び込み駒を、プール自分の色の飛び込み駒を、プール
に入れるよう飛ばします。に入れるよう飛ばします。

「つりばカードＡ」の隣に「おさかなカード」「つりばカードＡ」の隣に「おさかなカード」
を 1枚ずつ並べます。を 1枚ずつ並べます。

各自、狙う魚の場所の「つりばカードＢ」と、各自、狙う魚の場所の「つりばカードＢ」と、
使う「どうぐカード」を決め、自分の前に使う「どうぐカード」を決め、自分の前に
裏返して置きます。裏返して置きます。

「せーの、ギョっと！」「せーの、ギョっと！」
のかけ声でカードを表のかけ声でカードを表
にし、勝負します。にし、勝負します。

どんな「どうぐカード」でも無条件で、どんな「どうぐカード」でも無条件で、
そのおさかなカードをもらえます。そのおさかなカードをもらえます。

大きな数字の「どうぐカード」を出した大きな数字の「どうぐカード」を出した
人が、そのおさかなカードをもらえます。人が、そのおさかなカードをもらえます。

おさかなカードを補充し、5回戦します。おさかなカードを補充し、5回戦します。
得た魚の点数合計が1番多かった人の勝ちです。得た魚の点数合計が1番多かった人の勝ちです。

自分のペンギンをすべて氷山にのせた人が勝ち。自分のペンギンをすべて氷山にのせた人が勝ち。

自分の駒を早く 3 ヶ入れた人がそのラウンドの勝ち。自分の駒を早く 3 ヶ入れた人がそのラウンドの勝ち。
先に 3ラウンドを制した人が優勝。先に 3ラウンドを制した人が優勝。

付属の紙製リングを下に敷くと付属の紙製リングを下に敷くと
揺れが少なくなります。揺れが少なくなります。

カードの折り目部分を指で押し、カードの折り目部分を指で押し、
手前にずらして飛ばします。手前にずらして飛ばします。

つりばカードＡつりばカードＡ

つりばカードＢつりばカードＢ

おさかなカードおさかなカード

どうぐカードどうぐカード

つりばに自分つりばに自分
一人のとき一人のとき

他の人と同じ他の人と同じ
つりばのときつりばのとき

一度使った「どうぐ一度使った「どうぐ
カード」は、裏返しカード」は、裏返し
て横によけ、再び使て横によけ、再び使
えません。えません。

自分の番で落ちたり崩れたりした自分の番で落ちたり崩れたりした
ペンギンは、すべて引き取らないペンギンは、すべて引き取らない
といけません。といけません。
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