
ポニーランポニーラン

宝島に到着した冒険者を、 皆で相談し、 協力しながら道を

つなげて宝箱に導きます。 危険なトラや海賊船が迫ってく

るドキドキ感。 シンプルなルールで、 はじめてでも分かり

やすく、 短時間で遊べるおすすめの協力型ゲームです。

・無事 3つ目の宝箱を探し当てると皆の勝ち。・無事 3つ目の宝箱を探し当てると皆の勝ち。
・海賊船が先に海岸に着く、または道がすべて・海賊船が先に海岸に着く、または道がすべて
 行き止まりになったら皆の負けです。 行き止まりになったら皆の負けです。

・お馬さんと干し草で牧場がすべて埋まれば、皆の勝ち。・お馬さんと干し草で牧場がすべて埋まれば、皆の勝ち。
・牧場が埋まる前に柵が閉じてしまったら、皆の負け。・牧場が埋まる前に柵が閉じてしまったら、皆の負け。
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手札を補充手札を補充

タイルを裏向きに広げます。
海岸に冒険者を、沖の端に海
賊船を置きます。

カードをよく混ぜ、手札として
配ります。

2～ 4人の場合：5枚ずつ2～ 4人の場合：5枚ずつ
5～ 6人の場合：4枚ずつ5～ 6人の場合：4枚ずつ

残りは裏向きに、山札とします。

1人ずつ、順にタイルを 1枚めくります。

手札にあれば必ず、すべて出し、
７ｘ７マスの正方形の囲いができ
るように並べていきます。

元の手札の枚数(4枚か5枚)になるように、
山札から補充します。

蹄鉄カードを 1枚出し、
柵を 2枚壊すことが
できます。

干し草カードを 1枚出し、
牧場に並べます。

・・たてがみ、体、服いずれかの色が 3枚揃っている
　場合、3枚まとめて牧場に並べることができます。

・・2枚まで揃っている場合、他の人から 1枚だけ貰う
　ことができます。3枚まとめて牧場に並べます。

道の端が上手くつながる場所を探し、
タイルの向きを考えて置きましょう。

トラを道につなぎ、その道は
行き止まりになります。

赤マークの数だけ、海賊船を
海岸の方向へ進めます。

道につなぎ、冒険者 1 人を
宝箱まで進めます。

②干し草を置く②干し草を置く

③蹄鉄で柵を壊す③蹄鉄で柵を壊す

①お馬さんを 3枚 ①お馬さんを 3枚 
  セットで並べる  セットで並べる
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『力を合わせて の巻』  by TTM『力を合わせて の巻』  by TTM

\3,960
(HABA社/ドイツ)

\1,870
(Simple Rules社/ロシア)

柵が閉じてしまうより前に、お馬さんと干し草を

囲いの中に並べ、牧場の完成を目指します。

皆で話し合って、作戦を立てることが必要です。

4、 5 歳位から楽しめる、 目新しい協力型

ゲームを 2 種類紹介します。

共通の目的を目指し、 達成できたら、 皆で

大いに喜び、 失敗したら悔しがりましょう。

カルバ ・ ジュニアカルバ ・ ジュニア ・ 人数 ： 2 ～ 6 人　 ・ 対象 ： 4 歳位から

・ 時間 ： 5 ～ 10 分位

・ タイル 28 枚（ 道、 宝箱、 トラ、 海賊船）

 冒険者 3 個、 海賊船 1 個、 ボード

・ 人数 ： 2 ～ 6 人　 ・ 対象 ： 4 歳半位から

・ 時間 ： 15 ～ 20 分位

・ お馬さんカード 27 枚、 柵カード 34 枚

　干し草カード 9 枚、 蹄鉄カード 5 枚

遊び方遊び方

遊び方遊び方　～　～自分の手番にすること～

準備準備

準備準備

道道

トラトラ

海賊船海賊船

宝箱宝箱

Run Run RunRun Run Run

＊何もできない＊何もできない
　ときは、パス　ときは、パス
　します。　します。

＊相談し合い、有利な＊相談し合い、有利な
　手を選びましょう。　手を選びましょう。

体の色が一緒体の色が一緒
(黄色)の例(黄色)の例

海賊船が来た～海賊船が来た～

冒険者冒険者

トラトラ

宝箱宝箱

柵柵


