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他のウサギは飛び他のウサギは飛び
越えて進みます。越えて進みます。

穴の開いたマスに穴の開いたマスに
丁度止まった場合丁度止まった場合
は、落ちてしまい、は、落ちてしまい、
ウサギは戻ってきウサギは戻ってき
ません。ません。

落とし穴は移動し落とし穴は移動し
ます。ます。

足元の穴が開いて足元の穴が開いて
ウサギが落ちるこウサギが落ちるこ
とがあります。とがあります。

１マス動かす１マス動かす ２マス動かす２マス動かす ３マス動かす３マス動かす

ぴょんぴょん飛び越すウサギの競争。 丘の

上のニンジンに一番早くたどり着くのは？

突然現れる落とし穴に気をつけて！

ハラハラドキドキのすごろくゲームです。

アメリカ版では、 ニンジンを回したときの仕掛けが

より面白くなっています。

落とし穴が現れるだけでなく、 モグラが飛び出し

たり、 橋や柵に邪魔をされたりします。

『どっちにしようかな の巻』  by TTM『どっちにしようかな の巻』  by TTM

Vol.171

人気のすごろくゲーム、 『ザーガランド』

と 『ロッティカロッティ』 には実はドイツ ･

オリジナル版とアメリカ版パッケージがあ

り、 内容がちょっと違います。 比べてご紹

介しますね。 お好きなものをどうぞ

ロッティ カロッティロッティ カロッティ

ファニー バニーファニー バニー

・ 人数 ： 2 ～ 4 人　 ・ 対象 ： 4 歳位から

・ 時間 ： 20 分位

・ 人数 ： 2 ～ 4 人　 ・ 対象 ： 5 歳位から

・ 時間 ： 20 分位

遊び方遊び方

ゲームで Happy!ゲームで Happy!

4 匹の内、どれを動かしてもかまいません。4匹の内、どれを動かしてもかまいません。

ゴールゴール

丘の入り口から丘の入り口から
スタート！スタート！

自分の色のウサギを次のマスに動かします。

カチッと音がするまで
時計回りにニンジンを
回します。

内容物 ： ニンジンの丘、 ウサギのコマ 4 色各 4 ヶ

移動カード 24 枚

内容物 ： ニンジンの丘、 ウサギのコマ 4 色各 4 ヶ

移動カード 48 枚

移動カード移動カード

移動カードをめくります。どんな絵柄が出たかな？

ウサギの場合

ニンジンの場合

自分のウサギを一匹でも早くニンジン自分のウサギを一匹でも早くニンジン
にゴールさせた人の勝ち。にゴールさせた人の勝ち。

＊メーカー表記は＊メーカー表記は
　4歳位から　4歳位から

★★おすすめポイント

1 匹だけをどんどん進めていって穴に落ちたとき

のガッカリ感。数匹を上手く使って、危機を回避

しましょう。

★★おすすめポイント

いろいろな障害に阻まれて、

なかなか前へ進めません。

ロッティカロッティより根気

が必要ですが、その分ゴール

の喜びも大きいです。

落とし穴落とし穴
落ちたウサギ落ちたウサギ
は離脱は離脱

モグラモグラ
落し出され落し出され
たウサギはたウサギは
スタートへスタートへ

橋橋
上がっている上がっている
ときは先に進ときは先に進
めずめず

柵柵
押されて落ちた押されて落ちた
ウサギは落下地ウサギは落下地
点から点から
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魔法を使う魔法を使う
サイコロ 2つが同じ数字の場合、サイコロ 2つが同じ数字の場合、
1つを選び実行で1つを選び実行できます。きます。

・好きな木へジャンプ・好きな木へジャンプ
・お城の近くへジャンプ・お城の近くへジャンプ
・宝物カードをチェンジ・宝物カードをチェンジ

アメリカ版では、 イラストの雰囲気が変わり、 オリジ

ナルのドイツ版と好みが分かれるところです。

グリム童話の題材も数点異なります。

お城の宝物カード 3 枚をお城の宝物カード 3 枚を
早くもらえた人が勝ち。早くもらえた人が勝ち。

ドイツ版は店の在庫限りで取扱終了。ドイツ版は店の在庫限りで取扱終了。
ドイツ版をお好みの方はお早めにお買いドイツ版をお好みの方はお早めにお買い
求めください。求めください。

ザーガランドザーガランド

魅惑の森魅惑の森 ～おとぎの国の宝さがし～

・ 人数 ： 2 ～ 6 人　 ・ 対象 ： 6 歳位から

・ 時間 ： 30 ～ 40 分位

・ 人数 ： 2 ～ 6 人　 ・ 対象 ： 6 歳位から

・ 時間 ： 30 ～ 40 分位

遊び方遊び方

例えば、5と 3の場合：例えば、5と 3の場合：
一方向に 5+3=8 マス進めて一方向に 5+3=8 マス進めて
もよいし、5マス進み 3マスもよいし、5マス進み 3マス
戻るという行き方も OK。戻るという行き方も OK。

宝物カードには、グリム童話の宝物カードには、グリム童話の
お話を題材にした、王様の探しお話を題材にした、王様の探し
ている宝物が描かれています。ている宝物が描かれています。村から出発村から出発

内容物 ： ゲーム盤、 宝物カード 13 枚、 コマ 6 ヶ、

サイコロ 2 ヶ、 宝の木 & 宝物チップ各 13 ヶ

サイコロを 2つ同時に転がし、
サイコロの目をどう使うか決
め、自分のコマを進めます。

宝の木の横に止まると、木の下の
宝物マークを自分だけこっそり見
ることができます。

王様の探している宝物を見つけた
ら、他の人よりも早くお城へ向かい、
どの木の下にあるかを正しく言い当
てるとカードをもらえます。

＊メーカー表記は4歳位から＊メーカー表記は4歳位から

アメリカ版の方がなぜか安い！アメリカ版の方がなぜか安い！

王様のお城王様のお城

★★おすすめポイント
●サイコロの目をどう使おうか？どの魔法を選ぼうか？など子ども達も知恵をしぼります。
●「宝物のありかを覚えるのがむずかしい」、「時間が長くかかってしんどい」子ども達には、

　時間短縮の簡単ルールからはじめてみましょう。

　　例・お城に知らせに行かず、宝物をみつけたらすぐにカードと木をもらう。

・他の人と同じマスに止まっても、相手を村へ飛ばし戻すのは無し。

ドイツ版 ・ ホレおばさん

・ 星の銀貨★★

・ 長靴をはいた猫 ・ 勇ましいちびの仕立屋・ 長靴をはいた猫 ・ 勇ましいちびの仕立屋

・・ ヘンゼルヘンゼルととグレーテルグレーテル ・ 白雪姫 ・ 赤ずきん・ 白雪姫 ・ 赤ずきん

・・ ルンペルシュティルツヒェンルンペルシュティルツヒェン ・ かえるの王様・ かえるの王様

・・ ラプンツェルラプンツェル ・・ シンデレラシンデレラ ・ はだかの王様・ はだかの王様
アメリカ版 ・ 3 匹の子豚

・ ジャックと豆の木

魔法を使わず、普通にサイコロ魔法を使わず、普通にサイコロ
の目数だけコマを進めても OK。の目数だけコマを進めても OK。

★カードのイラストは銀貨ではなく金貨になってます。★カードのイラストは銀貨ではなく金貨になってます。

＊生産終了、在庫限り

ザーガランド王国の広い森の中、 木の下の宝物を

探して、 お城の王様に知らせに向かう、 記憶力と

運を駆使するすごろくゲーム。 1982 年ドイツ年間

ゲーム大賞受賞より 35 年以上たった今も多くの

ファンをもつ、 故ランドルフ氏の名作。


