
『Let’ s   party ! の巻』『Let’ s   party ! の巻』

クリスマスやお正月など、家族やお友達と
皆で手軽にワイワイ楽しめるアクション系
のパーティーゲームを4点ご紹介します。
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Happy holidays!　Happy holidays!　
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磁石に魔法のように鈴が引き寄せ
られる不思議さ。磁石を近づける
方向や距離、速さなどいろいろ試
したくなる。

スティックの状態をよく
観察し、慎重な指使いや
バランス感覚を育む遊び。
得点計算や勝ち負けをな
くせば 3、4歳から楽し
めます。

＜アレンジルール＞
順番のたびに欲しい色を変えられるルールにする。他の色が一緒に
くっつかなかったらOK。手に入れた鈴の数が多い人の勝ち。

カードの面で難易度が変わる

リングから棒をそっと抜いていく
バランスゲーム。

大人気の絵探し絵本「ミッケ！」のゲーム版。
カードに描かれた 6 つのたからものをボウルの
中から早く見つけ出そう。

・人数： 2 ～ 4 人  ・年齢：6 歳位～  ・時間：10 分位

・人数： 2 ～ 4 人  ・年齢：6 歳位～  ・時間：15 分位 ・人数： 2 ～人  ・年齢：8 歳位～  ・時間：15 分位

スティッキー

ストライクベルズ ￥2,750

￥3,300

￥3,278

・ダイス 26 個　・アリーナ 1 個
・鈴 4 色 各 10 個
・磁石の棒 1 本
・プレート 1 枚

・スティック 赤・青・黄 各 9 本
・リング 1 個
・3 色サイコロ 1 個

・たからもの 32 種 各 4 色
・ボウル 1 個
・砂時計 1 個（約 15 秒）
・カード 12 枚

そっと転がしても、強く投げ入れて他のダイスにぶつけてもよい。

成功！
2個獲得

黄色が混ざり失敗
3個ともプレートへ

各色
大 x2、 中 x3、 小 x5

合計点数の最も多かった
人の勝ち。

最初に自分の色 10 個を
集めた人の勝ち。

キラキラ光る鈴に磁石の棒を近づけて手に入れる
アクションゲーム。自分がねらった色以外の鈴が
一緒にくっついてしまうと失敗。
いろいろ技が工夫でき、スリル感も楽しい。

ダイスを振って出た目が揃ったらダイスが手に入る。
ダイスをもう一回振るかやめるか、運試しチャレンジ
ゲーム。

遊び方

準備
準備

準備

準備

遊び方

遊び方

・サイコロを振り、出た色のスティックをそっと引き抜き、
自分の前に置く。

・引き抜くときに束が崩れ、リングが地面についたら終了。
スティックが残り 3 本になった時も終了。

＜点数計算＞
自分の 獲得したスティックの点数を合計する。
　青：1 本 3 点　赤：1 本 2 点　黄：1 本 1 点

・全てのスティックをリングに入れ、
束をねじりながら広げて立てる。

・1 枚ずつカードをとり、
自分の前に置く。

・全てのたからものをボウ
ルに入れよく混ぜる。

ハバ社（ドイツ）

ラベンスバーガー社（ドイツ）SPINMASTER GAMES社（カナダ）

UNIVERSITY GAMES社（アメリカ）

・人数： 2 ～ 4 人  ・年齢：5 歳位～  ・時間：15 分位

ミッケ たからさがし ￥4,180

普通モード：カラー 
描かれた絵柄と色・形
が同じ6つのたからも
のを探す。

簡単モード：白黒
描かれた絵柄と形が
同じ6つのたからもの
を探す。

カードを最初に 3枚
獲得した人の勝ち。

遊び方

・各プレイヤーが順に砂時計の時間
内にたからものを両手で探す。

・次に全てのプレイヤーが片手で
一斉にボウルの中を探す。

・たからものを 6 個見つけたプレイ
ヤーは自分のカードを獲得する。

遊び方

・プレートに散らばる鈴の中、自分がねらう色に磁石の棒を
そっと近づける。

・自分の色だけがくっつくと獲得。複数個同時でも OK。
・他の色がついてしまった場合プレートへ戻し、獲得はなし。

・自分の番、手持ちのダイスを 1 個アリーナに振り入れる。

・ダイスの出目を確認する。
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・プレート上に 4 色の鈴を混ぜ合わせ広げる。
・順番と自分が集める鈴の色を決める。

・ダイスを人数に合わせて等分する。
・余ったダイスを 1 個アリーナに振り入れる。

アリーナから取り、ゲームから除外。

アリーナから取り、手持ちに加える。
手番は終了し次のプレイヤーへ。

手番を終了するか、別のダイスを
振り続けることができる。

ゲームから脱落する。

手持ちのダイスすべてを同時に振り入れ、
揃ったダイスが手持ちに戻る。

✕の目のダイス

出目が揃ったとき

出目が揃わなかったとき

ダイスがなくなったとき

自分の番でアリーナの中に
ダイスがないとき

最後まで手持ちのダイスが
残った人の勝ち。


